在圖形中尋找minimal spanning tree的方法主要有兩個，一個方法是Prim的演算法，另一個則是Kruskal的演算法，說真的，我們實在不清楚這兩個方法實際執行時，哪一個方法會比較快？因此，首先請你們完成此兩種的minimal spanning tree演算法。
1. 首先請你設計一個程式可以隨機產生adjacency matrix以代表圖形的結構，其中節點數必須可以任意多個，而arc length為隨機產生的整數。
2. 針對以上的輸入資料，執行此兩個演算以找出minimal spanning tree。

3. 對於以上步驟一及步驟二需執行多次以比較他們的效率。請以不同的節點數目來測試他們的相對執行時間，節點數目分別為n=10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100。
4. 對於每一種節點數目大小，請執行至少二十次的比較。

5. 對於每一種節點數目大小的二十次比較，請列印出最多的執行時間、最少的執行時間、平均的執行時間。
	N
	Prim
	Kruskal

	10
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	

	20
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	

	30
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	

	40
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	

	50
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	

	60
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	

	70
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	

	80
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	

	90
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	

	100
	最多時間
	平均時間
	最少時間
	最多時間
	平均時間
	最少時間

	
	
	
	
	
	
	


