作業一(第四章)：
請分別用array與link的方式實作circular queue，並分別取名為CircularQueueA與CircularQueueL，它們皆具備以下行為：

1. enqueue(Object o) – 新增一個元素進入queue中
2. dequeue(Object o) – 從queue當中移除一個元素

3. addQueue(CircularQueueA newq) / addQueue(CircularQueueL newq) –
將newq串接到目前佇列的結尾
4. isEmpty() – 是否為空佇列

5. clear() – 將佇列清空

6. getSize() – 傳回佇列的元素數量

（注意：CircularQueueA的預設陣列大小為5，程式必須能夠動態增加array的大小以解決overflow的問題。Tip：產生一個大小為currSize*2的新陣列，將資料copy過去）

寫一小段程式來測試這兩個class：
1. 產生CircularQueue A  a1,a2; CircularQueueL  b1,b2;

2. 各新增7筆資料(Integer)，列印出來

3. 各刪除3筆資料，列印出來

4. a1與a2串接，b1與b2串接，列印出來
作業二(第五章)：
請參考課本5.5 實作一儲存 int 的 Binary Search Tree 的類別，並將該類別命名為BSTree，並新增以下行為：
1. preorder() – 以iterative的方式完成前序走訪（非遞迴），並列印出元素

2. inorder() – 以iterative的方式完成中序走訪（非遞迴），並列印出元素

3. postorder() – 以iterative的方式完成後序走訪（非遞迴），並列印出元素

寫一小段程式來測試這個class

1. 新增十筆資料，列印出來
2. 刪除第二與第四筆資料，列印出來
3. 分別以前序、中序、後序走訪，列印出來

作業三(第六章)：
請參考課本Figure 6.2所提供general tree node 與 general tree的ADT，並新增兩項功能：general tree的前序走訪與後序走訪。以dynamic “left child/right sibling”的方式實作出general tree class，並命名為GenTree。
寫一小段程式測試這個class：
依據figure 6.3建立出general tree

1. 前序走訪列印出這個general tree

2. 在 ‘R’ 節點下新增第三個子節點 ‘G’
3. 後序走訪列印出這個general tree

4. 刪除 ‘F’ 節點

5. 後序走訪列印出這個general tree

作業四(第七章)：
依據Kruskal’s Algorithm 求出Figu7.18的Minimum-Cost Spanning Trees。
（你必須參考課本實作出Graph、GenTree、Heap資料結構）
1. 建構出圖形並列印出來：Edge（也就是兩個節點號碼）、權值

2. 求出Minimum-Cost Spanning Tree並列印出來：Edge、權值
